Utiliser un afficheur LCD

7 i i _ ;
a Envoyer sur I'afficheur connecté en B.6 du Picaxe 28K11e message « Bonjour Toulouse 1.
[ Afficheur LCD : 2 lignes de 16 caracteres
O par ligne (espaces inclus).
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[] - —p Obligatoi '
gatoire en début de programme
[]ov : envoyer sur Lre ik avant I'utilisation de I'afficheur
[ res v ] répétar indé&finiment
[]res vl ] faire envoy 1.1 Es ) positionner le curseur & la ligne 1 ~
[Jco c7_] - T
Clow o] afficher sur e LCD »
e cs[] mvoyer 1L positionner le curseur ala ligne 2 - 1)
Cles  cof] afficher sur le LCD ] ’

Utilisation des blocs :
* Envoyer sur le LCD la commande
* Afficher sur le LCD le texte

.gf

serbxd () message
¥l Envoyer en ASCII
Variables 9 ied
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I Froct sortie série & [(FZIRS sur CXE3  « O oorersurle LD LR en G
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Procédures J effacer
Taches Envoyer en ASCII

I Moteurs )y
Liaison série [ afficher surle LCD EIED (| « [EEERE) »
I Avancé
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positionner le curseur & la ligne 1

positionner le curseur & la ligne 2

- J

Blockly : LCD 1/2 JL. Morceau / P. Pujades / N. Tourreau - Ac. Toulouse - Mai 2020




o

.

METTRE Compteur a 0
FAIRE effacer le LCD
REPETER indéfiniment
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Rappel : Le programme s’exécute tres rapidement.

Pour que le compteur n’ajoute que 1 a chaque
appuis du bouton, il faut attendre de relacher le
bouton a chaque fois.

Envoyer sur l'afficheur LCD (en B.61 le nombre d’appuis sur un bouton [en C.41.

SI le bouton est appuyé
METTRE Compteur a Compteur + 1
ATTENDRE jusqu’a bouton relaché
FAIRE mettre LCD en début de ligne 1
AFFICHER sur LCD « Compteur = »
AFFICHER sur LCD la valeur du Compteur

Algorithme Organigramme

v

Il ne faut pas confondre

* le nom d’une variable (ex. Compteur)

* son contenu (ex. 0)

* Un texte a afficher (ex. « Compteur = »)

Un texte a afficher est noté entre guillemet (« »)
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envoyer sur LCD en GRS
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- .ﬁxer Compteur - = ' n"
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\Jusqu'a entrée est

)=t Ee T positionner le curseur & laligne 1 - 1= B6 +
=i -t dlelnl B 6 - MY Compteur = B}
| affcher sur LCD (I

|
|
|
|
|
|
|
|

.é Modifie le programme pour faire afficher « La variable = » sur la 1ére ligne de 1’afficheur

et le contenu de la variable sur la 2eme (le résultat du comptage)
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